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粗俗用语、暴力镜头、成熟装扮……据媒体报道，许多家长反映自己的孩子在生活中，经常模仿动画短视频中的主人公说脏话和做出不雅行为。
儿童和青少年是动画片的主要受众群体。报道中所指的动画短视频是否为一般意义上的动画片，还需要进一步明确，但对于未成年人受众而言，这种区分的意义并不大。其实问题也是老问题，例如两三年前少儿动画片《精灵梦叶罗丽》就被指存在成人化内容并被要求整改。如今这一现象再度引起关注，恐怕更多是与短视频发展泛化有关。
一些批评的声音指向了“内容分级”，认为我国动画产业目前没有明确的分级制度规范，有一定的道理。日本就把动画片分为四个等级，能够一定程度上保障不同年龄、不同层次观众的需求。但就当下而言，一则分级标准制定存在种种困难，大量没有营养的、吸引眼球的垃圾短视频，无法有效分类，也无法完全过滤。二则如果像青少年模式一样得不到较好的执行，反而可能滋生“破解人脸识别”等灰黑产业和违规内容。
即便如此，对于“重口味”动画片短视频也不该放任。除了要呼吁强化内容审核、细化平台监管等，更值得长期思考的命题是，如何改善这种创作生产生态。往大了说，少儿动画片是帮助儿童和青少年成长的重要方式，是传承中华优秀传统文化的重要载体，不能以流量多少、能否变现为唯一导向。从近年来众多被下架、停播或是要求进行整改的动画片来看，大都涉及暴力、血腥、剧情不适宜、成人化、低俗化等问题，已经不限于单个作品、某个博主的问题。
回顾中国动画片诞生百余年来，从经久不衰的《铁扇公主》《小蝌蚪找妈妈》《哪吒闹海》，到近来大热的网络动画片《中国奇谭》，不难发现，高水准、高品质的动画片自然会受到受众的由衷欢迎，而心浮气躁、目光短浅只会导致粗制滥造。跟国外一些制作精良、深入人心的动画片比，我们既要看到技术和风格上的差异，也应找到思想性、艺术性、观赏性上存在的差距。近年来，多地从主体培育、创作规划、分类管理、市场规范等方面展开探索，努力办好“儿童频道”“青少年专区”。相信通过“抓作品”和“抓环境”双管齐下，“抓增量”和“抓存量”协同发力，能够不断改善创作生产生态，为青少年健康成长营造良好的网络视听空间。
向“重口味”动画短视频说不，家长更不能置身事外。有网友评论“纵容孩子过度刷短视频，本身就是家长失责……”，这样的声音也有代表性和启发性。扪心自问，很多时候孩子受到社会不良风气影响，背后都有家长疏于管教的影子。未成年人自制力差、鉴别能力弱，本身就需要家长以身作则进行引导、做好筛选。如果从这一关就开始失守，即便再完善的制度也会留有漏洞，再好的动画片作用也得不到发挥。 
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